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MEMORIA INTERNA

Avem 2 tipuri de memorie internd.
a) RAM - Random Access Memory
b) ROM - Read Only Memory

Diferite tipuri de ROM

Diferite tipuri de RAM,
De sus in jos: DIP, SIPP,
SIMM 30 pini, SIMM 72
pini, DIMM 168 pini,
DDR DIMM 184 pini.
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~J)) a) RAM — Random Access Memory — memorie -

//@% volatila (adica la intreruperea alimentarii informatia din ea
- =5/ se pierde). In memoria RAM se incarca programele care
ruleaza.

b) ROM — Read Only Memory — memorie care poate ;
cone | Ti doar citita. Este 0 memorie permanenta. Memoria ROM C++
/4 | se utilizeaza pentru a memora informatii/programe ce nu D{‘DLD
== se modifica pe durata de viatd a computerulul. o
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>d (/) ~Majoritatea procesoarelor folosite acum sunt digitale, " (1
(©), deoarece informatiile primite si prelucrate de procesor “‘;
o — w/
—> | sunt sirur1 de cifre de 0 si 1. I
= O cifra 1 sau 0 formeaza un bit. Termenul de BIT este o =
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prescurtare pentru Blnary digiT (expresia in limba engleza -
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cone  pentru cifra binara). C++
7 8 biti formeaza un byte (octet). Bitul se prescurteaza b, m
—— hyte-ul B, 1ar octetul O. S
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>J () Fiecdrui byte 1i corespunde un numir unic, numit
JOR adresa de memorie, cu ajutorul careia microprocesorul

= gaseste foarte usor datele cand are nevoie de ele pentru a
ﬁ‘ le prelucra.

$=n Byte-ul este unitatea de masura pentru capacitatea de .
~one  Stocare a memoriel. C++
PIHP

7 Dol octeti (bytes), adica 16 biti, formeaza un cuvant | sar
—1 (word), l1ar 32 de biti, adica patru octeti, formeaza un / JAVA
— 1~ cuvant dublu (double word). e
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>J ()) ~Deoarece cantitatea de informatie ce circuld printr-un-
© sistem de calcul este foarte mare, pentru a putea exprima
- =5/ aceasta cantitate se utilizeaza multipli de byte. )

—

yj Acestia, cresc si descresc din 1024 in 1024. Hﬂﬂ
- —
Aceasta valoare se obtine inmultind 2 cu el insusi de 10 C#
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< UNITATI DE MASURA PENTRU INFORMATIE

>J ) ~Multiplii byte-ului sunt:

Q)

1 Kilobyte (KB) (KiloOctet) — are 1024 (219 bytes)

| 1 Megabyte (MB) (MegaOctet) — are 1024 KB

1 Gigabyte (GB) (GO) —are 1024 MB
1 Terabyte (TB) (TO) —are 1024 GB
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>J ) ~Multiplii byte-ului sunt:

|1 1 Petabyte (PT) (PO) —are 1024 TB
|1 1 Exabyte (EB) (EO) —are 1024 PB
| 1 Zettabyte (ZB) (ZO) —are 1024 EB
CODE 1 1 Yottabyte (YB) (YO) —are 1024 ZB
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MEMORIA EXTERNA

Memoria externd este reprezentata de mediile de
stocare a informatiilor pe care utilizatorul poate sa le
foloseasca pentru pastra s1 stoca informatii temporar sau
permanent si se poate gasi In interiorul sau in exteriorul
unul computer, server sau orlce alt dISpOZItIV de calcul
similar. P T
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DISCUL PRINCIPAL

Discul principal poate fi de doua tipuri:

Unitate de tip hard disk (HDD — Hard Disk Drive)
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HDD — HARD DISK DRIVE

Y 4 L]
a?” Discul dur (hard disk) este un dispozitiv electronic- "
(©)_, /mecanic pentru stocarea sau memorarea nevolatild a
- =5/ datelor. )

Utilizatorul normal nu poate sau nu are voie sa desparta |~
discul de circuitele de comanda corespunzatoare.
~on:  Impreuna ele formeaza asa-numita ,,unitate fixa”, ,,unitate  c++

/L | de disc fix” sau, prescurtat, HDD.

— . Stocarea datelor se face pe 0 suprafati magneticd
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= v dispusa pe platane rotunde metalice rigide.
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n LN T SSD — SOLID STATE DRIVE e

>J () Un solid-state drive este un dispozitiv de stocare
a datelor care foloseste memorii cu semiconductort.

SSD-urile se deosebesc de unitatile cu discuri
| dure clasice (HDD) prin aceea ca SSD-urile folosesc
numai microcipuri care retin datele Tn memorii
~one  nevolatile, fara sa aiba parti mobile.

_ SSD-urile sunt mai rezistente la socurile
—-—] mecanice, avand timp de acces mal scazut dar pret JAVA
=1 pe megabyte mal mare. — .
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od Q) Un dispozitiv optic de stocare a datelor, numit si disc’’ @}g
(©)-. optic, este un dispozitiv care stocheaza informatia pe N2
= suprafata unul disc si citeste aceastd informatie prin &
iluminarea suprafetei cu un laser. Tot ,.disc optic” este Eﬂ

numit si discul propriu-zis purtator de date. (-
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~J () ~Compact Disc (CD) este un disc optic folosit pentru (i1
(0., stocarea informatiei digitale. Initial a fost creat pentru “‘;
S -
— | stocarea datelor Tn format audio. I
CD-urile standard au un diametru de 120 mm si pot stoca i'—_—.
»="I" pana la 80 de minute de date in format audio necomprimate =~
oo (700 MB de date).
N . _ o ~ _ D' ||‘..:~
7 Mini CD-ul are diametre variabile, intre 60 mm si 80 | sa
——]mm si poate stoca pana la 24 de minute de date Tn format / JAvA
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v\ — PYTHON
cmiener P [Fe==) loollolooll ] —
EJ | |_ 3 ' \_,H_;JI_H CL |ﬁ l ||Hq_ _ﬂﬂTl |j i %;ﬁ:‘ S\[ j __|_1 — D :I__ | P 1“\? Y Q NI C |-

- :] |. i, ,.-—’J ~ 1 I_: :"'_'J l\ I/"l \ LJI H"-_F“S e -l ; - — [ e ‘:\'__I [ 7] :\:_-” P Pt |



DISPOZITIVE OPTICE DE STOCARE

') DVD-urile (Digital Video Disc sau Digital Versatile Disc) = |
au aceleasi dimensiuni ca si compact discurile, dar sunt

capabile sa stocheze aproape de 7 ori mal multa informatie (4,7
| GB).

Blu-ray Disc a fost proiectat pentru a inlocui formatul DVD.
Are aceeasi forma st marime ca un CD s1 un DVD, cu 25 GB pe
strat si doua straturi (in total 50 GB). Numele de Blu-ray Disc
se refera la culoarea albastra a laserului folosit pentru citirea
datelor de pe disc, ceea ce permite o0 capacitate de stocare de 6

' ari-mai mare Th comparatie cu un DVD.
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_ ] o ) 1000
>J()) ~Memoria USB e un dispozitiv de stocare care include @
©)_, memorie flash cu o interfatd Universal Serial Bus (USB) o
- =5/ integratd. Memoria USB este in general detasabila si )

[

| reinscriptibila, si fizic mult mai mica decat un disc optic. ﬁi
|
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MEMORII FLASH

Cardul de memorie este un dispozitiv de micl
dimensiuni, creat pentru a stoca informatii. De obicel,
cardurile de memorie folosesc memorie flash, la fel ca
unitatile USB sau discurile SSD. Cardurile de memorie
sunt utilizate Tn dispozitive mobile: aparatele foto
digitale, smartphone-uri, smartwatch, tablete, PDA,
playere media, laptopuri, console de jocuri, camere video,
calculatoare si Tn instrumente muzicale electronice.




