STRUCTURA UNUI
CALCULATOR

DISPOZITIVE PERIFERICE DE
IESIRE



DISPOZITIVE DE IESIRE

Dispozitivele de iesire permit extragerea datelor din
calculator. Printre cele mal cunoscute sunt:

Monitorul Boxe (difuzoarele)
Videoprolector Plotter-ul (trasatorul)

Imprimanta



MONITORUL

Monitorul (display) este asemanator unui televizor
si are rolul de a afisa, prin imagini si texte, informatii din
calculator.

Ca orice televizor, acesta este format, in general, din:
ecran, suport, cabluri si mufe de conectare la reteaua de
curent electric si la calculator, eventual la alte dispozitive,

butoane de comanda si reglaj. -
.




MONITORUL

Caracteristicile semnificative ale unui monitor sunt:
- diagonala ecranului (marimea acestuia);
- rezolutia (dimensiunea) Imaginii;
- Viteza de raspuns (rata de refresh);

- consumul de energie (de exemplu tehnologia LED
asigura un consum de energie mal scazut decat LCD) ;

=  functiile suplimentare (conexiunea cu alte
—~,/ dispozitive, functii audio, functia de televizor etc.).
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IMPRIMANTA

Imprimanta este un dispozitiv care afiseazi pe hartie -
texte sau ilustratii.

In functie de tehnologia de tiparire utilizata,
Imprimantele pot fiI: cu pini sau matriciale, cu jet de
cerneala, laser, 3D.




BOXE/CASTI

Boxele si castile sunt folosite ca dispozitive de iesire
pentru sunet.

Sunt legate la placa de sunet.




PLOTTER-UL

Plotter-ul este un dispozitiv special pentru trasarea pe
hartie a unor planuri si desene tehnice, in functic de
comenzile unui calculator, folosind o penita.




DISPOZITIVE DE INTRARE-IESIRE

Dispozitivele de intrare-iesire au rol dublu, acestea
permitand atat Introducerea de date cat si extragerea
acestora. Printre cele mal cunoscute sunt:

Modem-ul
Touch-screen-ul

Imprimanta multifunctionala (cu scanner inclus)
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IMPRIMANTA MULTIFUNCTIONALA

Imprimanta multifunctionala este un aparat care
poate functiona si ca imprimanta, dar si ca scanner.
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